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RESUMEN 
 

Los constantes avances de las tecnologías y las posibilidades blindadas por 

internet configuran nuevos entornos y escenarios virtuales y de aprendizaje, 

posibilitando la inclusión de nuevas herramientas para  mejorar  las experiencias 

educativas en la Educación Secundaria, y para atender a los objetivos curriculares 

en el área de la historia. Paralelamente se necesita una nueva manera de enseñar, 

unos nuevos principios y realizaciones metodológicas  que contribuya a  mejorar 

el aprendizaje en nuestros alumnos, su motivación, creatividad e interés, dentro de 

un centro educativo abierto y flexible. Estos planteamientos nos llevan a acometer 

el diseño y puesta en práctica de recursos didácticos y multimedia – Cuadernia- 

libro digital en forma de cuaderno compuesto por ficheros flash, videos y sonidos, 

y estrategias de gamificación – Quizziz- cuestionario de contenidos de clase 

multijugador, fundamentados todos ellos en la enseñanza de la historia a través 

del cine, que contienen información y experiencias pedagógicas innovadoras y 

amplias potencialidades para trabajar colaborativamente y por proyectos en el aula 

los diferentes niveles de la asignatura. Entendemos la utilización de estos 

materiales didácticos desde una perspectiva diferente, de forma paralela a la 

enseñanza tradicional: como herramientas eficaces para facilitar el aprendizaje, 

mejorar la comunicación en el aula y obtener mejores resultados en el aprendizaje 

de nuestros alumnos. En este sentido, el ámbito de actuación del cine abarca el 

campo de lo sensorial, lo intelectual, lo social, lo emocional, lo afectivo y lo 

estético, creando mecanismos que permiten desarrollar complejas capacidades, y 

es una vía para desarrollar el sentido de la cooperación, la participación y la 

comunicación en el aula. 
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CUADERNIA: LIBRO DIGITAL INTERACTIVO, “EL MUNDO EN GUERRA”. 
 

 



 

 
 



 
 

 

 

 

 



 

 

 

QUIZZIZ: APRENDIENDO HISTORIA CON EL CINE Y LOS DOCUMENTALES. 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/5ae6c9bd9b61d4001a01f1f8 
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